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Общій видъ г. Владиміра. 

Гор. Владиміръ на Клязьм — древняя 
столица великокняжеская. 

Высоко надъ живописною р кою Клязьмою, весь 
утопая въ садахъ, окруженный колыдомъ древнихъ 
земляныхъ валовъ, красуется городъ Владиміръ, 
нын — б дный губернскій городъ, н когда — славная 
столица великаго княжества Владиміро-Суздальскаго. 
Холі іистое положеніе города, обширные сады, обиліе 
древнихъ церквей, высокіе земляные, возвышающіеся 
почти со вс хъ сторонъ города, валы, все это при-
даетъ городу картинный видъ. Повидимому, до настоя-
щаго времени зд сь сохранилось немного, что бы 
говорило о древней слав этого города. Лишь древніе 
храмы оригинальной архитектуры съ диковинными 
наружными украшеніями, Золотыя ворота Андрея Бо-
голюбскаго и остатки высокихъ валовъ напоминаютъ 
о древности этого города, пережившаго въ теченіе 

і 
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главная святыня нооой столицы — чудотворная икона 
Божіей Матери, принесенная иі іъ изъ Вышгорода, гд 
она ознаі іеновала себя многими чудесами, и получив-
шая отнын названіе Владимірской. Вел. Кн. Андрей 
даже і іечталъ о превращеніи Владиі ііра въ митрополію, 
но эта попытка окончилась неудачей. 

Значеніе города возрасло посл смерти Боголюб-
скаго, при брат его Вел. Кн. Всеволод III Юрьевич , 
Большое Гн здо. Во все почти продолженіе княженія 
Всеволода Владиі ііръ наслаждался полнымъ спокой-

Видъ г. Владиміра съ южной стороны. 

ствіемъ, и лишь страшные пожары, три раза въ теченіе 
14 л тъ постигавшіе городъ, много і і шали egd благо-
состоянію. Посл каждаго пожара великій князь Всево-
лодъ возстановлялъ погор вшіе храмы и помогалъ по-
гор льцамъ и, кром того, воздвигъ н сколько новыхъ 
зданій и храмовъ. Такъ, въ 11 85 году Всеволодъ возста-
новилъ и расширилъ пристройкою новыхъ ст нъ собор-
ный храмъ Успенія, построенный Боголюбскимъ и по-
страдавшій отъ пожара, а также имъ были выстроены 
вновь храмы: въ 1191 году Рождества Пр. Богородицы 
въ новосозданномъ имъ мужскомъ монастыр (нын 
архіерейскій домъ); въ 1193—96 годахъ Дмитріевскій 
соборъ при великокняжескомъ дворц въ честь св. 
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Возвышенію города также способствовало и перене-
сеніе сюда і іощей муч. Авраамія изъ земли Камскихъ 
Болгаръ въ церковь женскаго княгинина монастыря. 
Но при томъ же Юріи посл довалъ татарскій разгромъ 
(въ феврал 1238 г.) при которомъ зданія города сильно 
потерп ли, въ томъ числ и Успенскій соборъ. Съ этого 
времени Владиміръ постепенно утрачиваетъ свое пер-
венствующее значеніе на с в.-в. Руси. Правда, митр. 
Максимъ въ 1299 г. переноситъ сюда изъ Кіева митро-

Р ка Клязьма около г. Владилііра. 

поличью ка едру, но уже въ 1325 г. м. Петръ перено-
ситъ ка едрувъ Москву, и старый городъ окончательно 
уступаетъ свое м сто новому центру и входитъ въ 
число рядовыхъ городовъ. 

Такъ закончился короткій періодъ процв танія 
Владиміра. Несмотря на краткость періода процв -
танія Владилііро - Суздальской земли, зд сь быстро 
развилась и окр пла культура. «Нигд въ Россіи искус-
ство не вн дрилось столь глубоко въ народную жизнь,— 
говоритъ глубокій знатокъ древне-русскаго искусства 
академикъ Кондаковъ, — какъ зд сь, и культурная 

^ 
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Успенскій соборъ. 
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Страшный судъ. Фреска XV в. \ 

много, что въ большіе праздники этими пеленами 
ув шивался весь путь («въ дв верви чудныхъ») отъ 
собора до Золотыхъ воротъ и до епископскаго дома. 
Предъ царскими вратами былъ устроенъ «отъ злата 
и серебра» прекрасный амвонъ въ вид небольшой 
овальной формы часовни. Но драгоц нн е вс хъ 
украшеній и сокровищъ храма была поставленная въ 
немъ чудотворная икока Богоматери, писанная, по 
преданію, св. евангелистомъ Лукою и принесенная 
сюда А. Боголюбскимъ изъ Вышгорода. 

He меньшее значеніе им етъ Владиміро-Успенскій 
соборъ и какъ памятникъ древнерусской иконографіи 
и искусства, съ его фресками XII в., обновленными 
въ XV" в. искусной кистью знаменитаго въ исторіи 
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видно, художникъ понялъ буквально изв стное библей-
ское выраженіе: «Души праведныхъ въ руц Божіи». 
Въ другомъ м ст онъ изобразилъ лоно Авраамово: на 
широкомъ возвышеніи сидятъ Авраамъ въ вид старца, 
Исаакъ въ вид зр лаго мужа и Іаковъ въ вид до-
вольно молодого челов ка; у Авраама въ пазух 
души праведныхъ въ вид д тей; рядомъ съ нимъ еще 
н сколько д тскихъ фигуръ, въ нимбахъ и б лыхъ 
сорочкахъ, кругомъ райскія деревья. На л вой сто-
рон подъ аркой ан-
гелъ п о к а з ы в а е т ъ 
упавшему передъ нимъ 
пророку Даніилу на 
сбытіе его пророче-
ства, указывая ему 
рукой на Судію пра-
веднаго. 

Совреліениое состоя-
ніе собора. 

Въ настоящее вре-
мя въ собор пять 
престоловъ: первый 
главный, въ честь Ус-
пенія Божіей Матери, 
2-й прид льный на 
с верной сторон (на-
л во отъ главнаго) во 
имя св. Бл. Вел. Князя 
Андрея Боголюбскаго, 
3-й на южной сторон 
(направо отъ главна-
го) во имя св. Бл. 
Князя Гл ба, сына 
Андрея Боголюбскаго, 
и кром этого въ при-
строенной къ древ-
Н е м у С О б о р у ГаЛЛ р е Рака съ моіцами Андрея Боголюбскаго. 
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