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*§ і. ПрёдЪлъі Государства. Россіл гранив 
^штпЬ к Ь сЬверу cb СЬзерныі іЬ ОкеааомЬ; 
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^радусй широшьі, д р о с т й р а е ш с я на ЗУ гра.* 
дуоовЬ. Слодовагаелыіо величайшая ч ісшв 
Росоіи н а х о д и т с я вЬ умЬреиномЬ, а самая 
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a 
ность ея, выключая острова Восточнаго 
Океана, ЗАо̂ .ооо географическихЪ квадрат-
ныхЬ НвмецкихЬ миль ? или i6,6(jo?ooo 
квадрашныхЬе РоссійскихЬ версшЬ. 
; % § 3. Моря. Россія прилежиіаЬ слЪдую-

щлшЪ морям.Ъ: 
і. Сібврный ОкеанЪ окружаегаЬ Россію cb 

сЪверной ея стороны. ОкеаиЬ сей отЪ 
Новой Земли до Чукотскаго носа именуется 
ЖедовитымЪ моремЪ. ЗнатнЬйшіе его за­
ливы: Б лое море, Карское море. Обская 
губа, Тазовская губа. Енисейской и Ленской 
заливы. 

2. Востпа ной ОиеанЪ омываетЬ Россій-
ское Государство cb восточной стороны, 
и имЪетЬ по рааиымЬ мЬетамЬ разныя 
названія^ а именно: у восточныхЪ береговЬ 
іэолуострова Камчатки именуется Кам-

ашскимЪ моремЪ; между Охотскими бере­
гами и Камчаткою ОхотпскимЪ моремЪ; у 
різки .Пенжины ПенжинскимЪ моремЪу а 
около КурильскихЬ острововЬ КурильскимЪ 
моремЪ. 

3*Балтійское море, называвашееся вЬ 
старину ВаряжскимЪ, омываетЬ cb западной 
етороны Россію, Оно собирается cb НЬмец-
кимЬ моремЪ посредствомЬ mpexb Лролж-
вовЪ: Зупда, Болъшаго и Малаго Штъта* 
ЗаатиЬйшіе при берегахЬ РоссійскихЬ за­
ливы: финской у Рижской и Ботни ескіщ по-
олЪдній касаешся Восточною стороною Рос-
сіи. 

4* Черное море смЬжно сЬ Россіею кЬ 
югу. Самая большая длина его отЪ запада 
жЬ востоку около юоо верстЬ, а ширина 
ошЬ сЬвера кЬ югу болЬе 5оо версшЬ* 
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5» Лзоббкре море , соединяющееся c b 
Ч е р н ы м Ь моремЬ посредсшвомЬ Taepuve* 
скаго тсролива^заключиется все вЬ предЬлахЬ 
Р о с с ш с к и х Ь - Самая большая длина его о ш Ь 
заоада на воошонЬ зоо, а ш и р и н а около і.бо 
версгаЬ. Bb заиадиомЬ коіщЬ его н а х о д й ш с ^ 
ааливЬ j называемый СивашЬ или Гнилое 
море, длиною 14.0, а ш и р и н о ю і4 версшЬ* 

б. Касііійсков море,) иначе ХваЛъінскимЪ 
называемое, п р и л е ш и ш Ь Россіи всею сЬвер-
н о ю и ошЬ ч а с т и западною с т о р о н о ю * в Ь 
длину ОПІЬ сЪиера к Ь югу имЪеотЬ около ю о о 
версгаЬ > а поперегЬ вЬ сааіомЬ ш и р о к о м Ь 
мЬепіЬ не болЬе /\.оо версшЬ* Оно окрушено 
о т о в с ю д у землею^и п о ч а ш а е ш с я велпчаішшмЬ 
вЬ свЬшЬ озеромЪ* 

§ 4- Озера. ЗнаганЬйшііі озера в Ь Р о с с і и 
с у ш ь : 

і. Ладожское озеро > вЪ сшарийу Небо 
именовавшееся, н а х о д и т с я между ф и н л я н д ­
скою, Олонецкою и Санкггшегаербургскош 
губорніяміь Оно есшь самое большое изеровЬ 
Е в р о и Ь ; п р о с т и р а е т с я вЬ длину на і у ^ а в Ь 
ш и р и н у на іо5 в е р с т Ь ; c b БалщшскйясЬ. 
моремЪ с о е д и н я е т с я .иосредсшвомЬ Невы, c b 
•ОнежскимЬ озеромЬ рЬнош Свиръю^ а еіл 
озеромЬ И л ь м е и е м Ь рЪкою БолховомЪу 

2, Онежское озеро з а к л ю ч а е т с я вЪ 
Олонецкой губернін; иросшмраешся вЬ длийу 
c b лишкомЪ на 200 в е р с т Ь , а вЪ самомЬ 
інирокомЬ шЪстЬ на 8о врестЬ< 

3. Чудское озеро или ІІейлусЪ л е ж й т Ъ 
Меятду ГІсковскою, Л п ф л я н д с к о ю , L . т л я н д -
скою и Санктпегпербургскою губерніями. R b 
югу с о е д и н я е т с я оно со Покивс&ймЬ озероахЬ^ 
принимаюАцимЬ р Ь к у Великую) а иаЬ аЬдвр* 
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4 
ной стороны Чудскаго озера выходитЬ 
рЬка Нарова. 

4* Ильмень озеро, вЪ сгаарину МойскЪ 
называвшееся , лежитЪ вЬ Новгородсной 
губерніи^ длиною на 4^* а шириною на Зо 
версгпЬ. ВЬ него впадаюшЬ рЬни: Мета, 
Аоватьу Шелонь и другія; а изтекаешЬ изЬ 
него шолько ВолховЪ вЬ Ладожское озеро. 

5. Білое или Б ло-озеро находится т а к ­
же вЬ Новгородской Губерніи; имЬешЬ вЬ 
длину до 5о5 а вЬ ширину до Зо верстЬ. 
ВЬ него в т е к а ю т Ь многія не большія рЬчки, 
а выходитЬ изЬ него одна Шексна, т е к у щ а я 
вЬ рЬку Волгу. 

• б. Чаны озеро лежитЪ на Барабинской 
степи; соединясь со другими озерами, его 
окружающими, составляешь великую обшир­
н о с т ь , и рыбою весьма изобильно. 

7* АлтаынЪу Алтай или Телецкое озеро 
лежитЪ вЬ Томской губерніи; вЬ длину 
простирается на ізб, а вЬ ширину около 
84 верстЬ. ИзЬ него выходитЬ рЬка Бія, 
которая по соединеніи cb Катунею соста- * 
вляетЬ рЬку Обь. 

8. айкалЪ, иначе БайкаЛьскимЪ и Сея* 
шымЪ моремЪ называемое , лежишЬ вЬ 
Иркутской губерти кЪ рубежамЬ К и т а й ­
ской Мунгаліи; вЬ длину простирается на 
боо, вЪ ширину о т Ь Зо до 5о, вЬ самомЬ 
же широкомЬ мЪсшЬ до 70 верстЬ. 

§ 5. РЪки. ЗнашнЬйшія рЬки вЬ Россіи 
слЬдукііЦІя; 

!• Ріки Балтійскаго моря* ИзЪ сихЪ 
рЬкЬ, начиная omb самыхЬ западныхЪ пр * 
дЬлОлЬ Россіи, вримЬчательнЬйшія с у т ь ; 
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s 
ь Шіменъ или Мемель в ы т е к а е ш Ъ ъЬ 

М и н с к о й губерніи, п р о ш е к а е т Ь по Гроднен­
ской и Виленокой, с о с т а в л я я чаешь предЪ-
ловЪ со сгаороны Г е р ц о г с т в а Варшавскаго 
и Прусс іи, а п о т о м Ь впадаегаЬ вЬ Пруссіи: 
вЬ море. П р и н и м а е ш ь сЬ правой сшороны: 
Шару, Вилію и Нев жу. 

2. Двина или Западная Двина для ош-
ЛЕГЧІЯ ошЬ СЬверной Двины^ выходишЬ вЬ 
Тверской губерніи и з Ь болотЪ, и п р о т е к ш и 
Псковскую и Вишепскую губерніи, в п а д а е т Ь 
между •/[ифллндскою и Курляндскою губер-
ніями вЬ Рижской заливЬ. Она п р и н и м а е ш ь 
c b правой сшороны: Торолу, Оболъ и ЕвсепгЪ, 
а сЪ лГшой: Меясу, Касплю и уллу. 

3. Нева в ы т е к а е т Ь изЪ Ладожскаго 
озера, шечешЬ по Санкгапешербургской 
губерніи, и внадаешЬ разными рукавами 
подЪ СанкшпетербургомЬ вЬ Свинской за* 
ливЪ. СЬ лЬвой с т о р о н ы п р и н и м а е ш ь 
Ижору и Тосну. Между Западною Двиною и 
Невою щекушЬ вЬ Валшійское море: Пернава, 
Нарова и Луга. 

4- Кюмень выходишЪ изЪ соединенныхЪ 
озерЪ вЬ финляндіи, и впадаешЬ вЬ ф и н с к і й 
заливЬ, 

5. [/"лео, б* Кемщ обЬ и з л и в а ю т с я в Ь Б о -
гоническій заливЬ. 

у. Торнео рЪка впадаегаЬ т а к ж е вЪ Бога-
нинескій заливЬ; примЪчагаельна гаЪмЬ, что 
с л у ж и т Ъ ^предЬломЪ между Россіею я 
ЦІвеі^іею. 

П . РЪки Чернаго моря знашнЬйшія с у т ь : 
і . Дн отрЪ в ы х о д и т Ь вЬ Галиціи, и: 

л р о т е к щ и между Россіею и Европейскою 
Турціею в п а д а е т Ь вЬ море. 
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6 'ІВчЬЛ р» 

s ? Б^гй берешЪ наняло свое ^Ь Подоль^ 
ской губерніи^ и вЬ Херсонской залк^омЬ^ 
^імаяу^мынЬ ЛиманомЬ, изливаещся вЪ море, 

3, ДніпрЪ) вЪ д р е в н о с т и БорыстпепЪ^ 
^ыходншЬ вЬ Смоленской г^берніи, и иро" 
Зйевхпи губерніи: Могилевскую^Черниговскую, 
Долгаавскую, Кіевскую, Енатеринос^авсвую 
зі Херсонскую впадаешЬ между ОчаковомЬ 
и КинбурномЬ вЬ море заливомЪ ЛиманомЬ^ 
СЪ правой с т о р о н ы п р и н и м а е ш ь мзЬ при» 
зюЪчашелънЬйгаихЬ р|)кЬ:£ерез^^г/и Црипещь) 
^ сЪ дЪрой: Сожу, Десну, Сулу, ЦсіолЪ^Вор 
еклу и Самару. Д о ДнЬпру на р а з с т о я н щ 
€р версшЬ находигася іЗ пороговЬ, чрезЬ 
к о т о р ы е пладаще б ы е а е т Ь безопасно доол^яо 
вЬ полую воду-

4 ? До^Ъу по древнему ТатщЪ, берещЬ 
начало свое изЪ Мвановскаго озера вЬ Туль­
ской губерніи; протекаегаЬ чрезЬ губерніи; 
ЗРлзанскуш^Тамбовскую Воронежскую и ишли-
щ а Д о н с к и х Ь КазаковЬ, й наконецЬвпадаепіЬ 
эзЬ Азовсяое з іоре , а посредсгавомЬ сего соеди-
^ л е т о д cb НернымЬ моремЬ; всего тененіА 
его около іоро в е р с т Ь , ГлавнЬйшія рЬки, 
^ Ь ДодЪ впадающія: Сосна и ДонецЪ c b 
правой ; БоронежЪ , ХолерЪ , Медв дица ^ 
Вяавлау СалЪ и Манъг ъ c b лЬвой с т о р о н ы , 

5. Ріки Таери ескаго Херсониса. ЗдЬсь 
^ыгаекаюшЬ пзЬ горЪ не больіиіл рЬки, нзЬ 
$[ОихЬ знаганЪйщія cyraj,: СалгирЪ , Большой 
-$. Малбй Карасу , из^иваіощіяся вЬ Гнилое 
море^ Алріа, Ка а ц Цабартйу яіецуіцід ©Ь 
Черрое море, 

6. Кубань, изшекая пзЪ КавказскихЪ 
r o p b , япадаешЬ однимЬ рукаврмЬ з Ь Д з о ^ 
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ское, а другимЪ вЪ Черное море, и сосша-
влдетЪ осгаровЪ фанагорію или ТаманЪ. 

I I I . Ріки, шекущія вЪ Каслійское море: 
з. ТерекЪ вышекаегаЬ изЬ КавказскихЬ 

горЪ, и впадаетЬ вb море, принявЬ многія 
рЪки, какЪ гао: Малку, Сунжу, БаксаиЪ, 
Аксай и другія* 

2- Кума выходишЬ изЪ Кавказской горы 
ИІагаа; шечешЬ по равнинамЬ между Тере-
комЬ и Волгою, но не достигая Касшйск.аго 
моря уходитЬ вЬ пескнг. ' / 

3. Волга, по древнему Ра, берешЬ начало 
свое вЬ Тверской губерніи: изЬ бологаЪ , 
течегаЬ мрезЬ губервіи: Ярославскую , Ко­
стромскую , Нижегородскою , Казанскую , 
Симбирскую, Саратовскую и Асяіраханскую, 
а п о т о м Ь изливается разными устьями вЬ 
Каспійское море. Самой большой оной про-
т о к Ь е с т ь Аэстуба, к о т о р ы й отдЬляегпся 
omb нея изЬ за І^арицына, и нЬсколько 
повыте Астрахани соединяется сЪ другимЬ 
большимЬ протокомЪ. Вся долгота ея со 
всЬми кривизнами содержитЬ cb лишкомЬ 
4ооо верстЬ. На ней н Ь т Ь никакихЬ поро-
говЬ, и pmb самаго п о ч т и ея начала ходятЬ 
по ней суда cb грузом!), дортавляющія про-
мыслЬ и пропитаніе премногимЬ гоысячамЬ 
людей. Между великимЬ числомЬ рЬкЬ, эпа-
даюп^ихЬ вЬ Волгу, знатнЪйшія cb правой 
стороны с у т ь : Ока, Сура, Свіяга и Сарла; 
а сЪ лЪвой: Тверца, Молога, Шексна, Камаг 

ЧергмшанЪ и Самара. Ока выходитЬ изЬ 
Орловской губериіи, и протекаешь чреаЬ 
Тульскую, Калужскую, Рязанскую^ Владимир­
скую и Нижегородскую. Принимаешь вЬ 
себя рЬки: tjzpy, Москву, Клязьму, IJny # 
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n 
^fojiiMij. Кама , выходящая вЪ П е р м с к о е 
^уоерній: изЬ западной с т о р о н ы Уральских 1> 
ГорЬ^ п р о і п е к а е т Ь з н а т н о е проршранстг-а 
^еи губерніи, пошомЬ продолшаетсл между 
В я т с к о ю и Оренбургскою, и напослЬдовЬ 
БладаещЪ вЬ Во^ггу нище Кааанд вЬ бо вер-
р т а ^ Ь Она o m b самаго п о ч т и началу дЬ-
д а е т с я судоходною, и самыл большів суда 
c o r y m b безгірепягпсшвеііио проходишь nq , 
цей цЬ Волгу. 5 Ь Каму в п а д а ю т Ь многід 
р Ь к я , изЬ коихЬ знзтщЬйш}я с у т ь : Цятка, 

рисовая' и Бі^аА. 
4- УралЪ) прежде сего ЯикощЪ называвг 

$иііиі.л, а вЬ д р е в н о с т и РимнолгЪ) выхсідипгЬ 
в з Ь УральскихЬ гор!) вЬ Оренбургской г\бер-
»іи ,, и врадаещЪ подЬ ГурьевымЬ Б Ь ко; е; 
вся длмна его около Зо.оа в е р с т Ь , ЗкапшЪи* 
ІІІІЯ рЬки, впада.юп^ія вЪ у р а л Ь : Сикмараш 

Орь и ИлекЪш 

IV. Р ки, текущія еЪ Северной ОкеанЪ* 

г, Двина С.%бериая с о с ш а в л я е т с я иаЬ 
р Ь к Ь Сухоны и Ю$а вЬ Волотодпвой губерніи^ 
щі иодЬ сямЬ назв.аиі&»Ь продо'лжаепхЬ свое 
аріенеыіе вЪ Архангельской, гдо и впадаешЬ 
#Ь море. ИзЬ числа вгпекают^ихЬ вЬ нее 
р Ь а Ь , знаДіііЪйщія с у т ь : Пинегал Вага и 
$ьі егда. 1 

а. Большая Пеъора и з т е к а е т Ь изЪ запад* 
зрсой с т о р о н ы у р а л ь с в и х Ь ^горЬ вЬ Вологод^ 
^ я а ц губерніи,•' и вЬ Архангельской впадаешЬ 
эрЪ Л е д о в и т о е море, принявЬ вЪ себя многія 
рЪкц, взЬ. коихЬ анатнЪйщія; IJc.a и Елъжа., 

3., Обь происх;одиідЪизЪ. соединенія Біи я 
Катуни, изЪ коихЬ первая в ы т е к а е т Ь изі> 
озерам %ъ+щъющ д і^нещ^ ^^^зі^ ууб^рні^ 

Prinect Color Editor
Page is color controlled with Prinect Color Editor 2.0.36
Copyright 2004 Heidelberger Druckmaschinen AG

To view actual document colors and color spaces, please
download free Prinect Color Editor (Viewer) Plug-In from:
http://www.heidelberg.com

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GenericGray.icm

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

CMYK Image:
Profile: ISOcoatedsb.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: Special

CMYK Graphic:
Profile: ISOcoatedsb.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: Special

Device Independent Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: no
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
Enable Overprint in Device CMYK: yes

Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




Томскую и Тобольскую губервіи, и штадаетЬ 
^ Ь Ледовишое море губою по ея имени назван­
ною Вся длина ея с о д е р ж и ш ь ые меьЪе Зооа 
д$ерсгаЬ. Она п р и н и м а е ш ь мношесшво рЪкЬ^ 
и з Ь к о т о р ы х Ь з н а т н Ь й ш і я c b пранод сто-* 
роньз: ТомЪ) ЧулымЪ , Кетпъ и ВахЪ; a c b 
лЬвой; ИртпышЪ) и Со^ва. ИртышЪ принд-
маешЬ^праадЬчательныя рЬки: Тоболь и Конду} 
вЬ Тоболь текугаЬ; Исетпъ, Тура и Тавда. 

4* Енисей-) сословляешся изЬ соедиііеиія 
рЪкЪ улукема и Байкежщ и з т е к а ю щ и х Ь и з Ь 
СаянскйхЬ горЬ вЬ предІэлахЬ Мунгальскил.Ь; 
^іропіекаетЬ чрезЬ всю Сибирь по Тимской 
губерніи, просшрансгавомЬ на 25оо версшЬ, 
и впадаешЬ заливомЬ кЬ Ледовипше море. 
И з Ь р Ь к Ь , текущмхЪ вЪ Енисей, знашнЬишія 
сушь: три ріки Тунгуски, АбакапЪ, Елоуй ж 
ТуруяанЪ* , • 

5. Лена , есгаь самая большая рЬка Р А С -
-сійсааго Г о с у д а р с т в а , выходишЬ иаЪ горЬ 
на сЬверозападной с т о р о н ! ) Байкала, и про­
т е к ш и иоперетЬ всю Сибирь, мзливаеліся 
п я т ь і о рукавами вЬ Ледовишое море. Bt его 
т е ч е н і я ея полагаюілЬ боооверсшЬ. ИзвЪиш-
вЪйшія рЪкд, кои Леда п р и н и м а е ш ь cb пра­
вой сщороньі, с у т ь : Киренгоу ВитимЪ} Олек-
$іа и АлданЪу a cb лЬвой: Вилуй. 

W 6. Яна^ у* Индигирка и 8. Колыма, т а к -
Э«е не малыя рЬки вЬ И р к у т с к о й губерніи, 
ц всЬ ш р и гаекутЬ вЬ Л е д о в и т о е море, 

. Ріки^ текущія вЪ Восточной ОкеанЪ; 

і . АмурЪ сосгаоигаЬ изЬ соединенія двухЬ 
рЪкЪ Шилки и Аргуни вЬ пре^ЬлахЬ Россій-
скихЬ, а п а т о м Ь п р о т е к а е ш Ь по К и т а й с к о й 
ЭДанжуріи, ^ д Ь и вдадаешЬ вЬ Оке^ніл^ 
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